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Povzetek

Srednja tehniska Sola, ki je del Solskega centra Kranj, je bila leta 2014 organizator
Elektriade. To je Sportno in strokovno srecanje uciteljev slovenskih elektrotehniskih in
racunalniskih srednjih sol. V ta namen je bilo potrebno ustvariti spletno stran, ki bi vsebovala
podatke o tem srecanju. Izziv je predstavijal prikaz Sportnih rezultatov v Zivo na cimbolj
preprost nacin. Pojavilo se je vprasanje, ali se da brez uporabe podatkovnih zbirk izvesti
vnasanje in prikaz rezultatov v zivo. Uporabniki hkrati na razlicnih lokacijah vnasajo
rezultate v Zivo, spremembe pa so takoj vidne na spletni strani. Uspelo nam je s pomocjo
Google Preglednic, ki smo jih neposredno vkljucili na spletno stran. S pomocjo dodatka
Google Visualization APl Query Language pa smo prisli do se boljsih rezultatov, saj
omogoca poizvedovanje kot v jeziku SQL.

Kljuéne besede: Google Preglednice, podatkovne zbirke, strukturiran poizvedovalni jezik,
dinamicne spletne strani, rezultati v Zivo.

Abstract

Secondary Technical School, a part of School Centre Kranj, organized Elektriada in 2014.
This is a sport and a professional meeting of Slovenian teachers of electrical and computer
secondary schools. For this purpose it was necessary to create a website that would contain
information about this meeting. The challenge was to display sports results live in the most
simple way. There was a question if is it possible to create a livescoring webpage without
databases. Users would enter results at the same time in different places at a certain
competition and changes would be immediately seen on web page. We did it using Google
Spreadsheets, which were embedded on the web page. With advanced usage of Google
Visualization APl Query Language, We successfully finished livescoring. This language
enables similar code as SQL.
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1 Uvod

Srednja tehnigka 3ola, ki je del Solskega centra Kranj, je bila leta 2014 organizator Elektriade.
Na tem Sportnem in strokovnem sreCanju uciteljev slovenskih elektrotehniskih in
raCunalniskih srednjih $ol je poleg predavanj, strokovnih sre¢anj in okroglih miz, poudarek
tudi na Sportu. Za prikaz vseh dogajanj je bilo potrebno ustvariti spletno stran, ki bi vsebovala
podatke o tem sreCanju. Poseben izziv je predstavljal prikaz Sportnih rezultatov v Zivo na
¢imbolj preprost nacin, brez uporabe podatkovnih zbirk. Googlove storitve v oblaku so zelo
preproste za uporabo in tako smo prisli na idejo, da bi vnasali s pomocjo orodja Google
Preglednice. Nasli smo tudi nacin, kako te Googlove Preglednice vstaviti na spletno stran in s
tem dobili reSitev za na$ problem.

2 lzvedba

Za izvedbo ideje potrebujemo Googlov racun in spletni streznik za objavo na svetovnem
spletu.

Odprli smo Googlov rac¢un in s pomoc¢jo Google Preglednic ustvarili potrebne tabele. Spletno
stran smo razvijali na lokalnem strezniku s pomocjo paketa za razvoj spletnih aplikacij
XAMPP. Ko je bila spletna stran dokoncana, smo jo samo Se prenesli na Solski spletni
streznik.

2.1 Google Preglednice

Google Preglednice so nadomestilo za Microsoft Excel. Omogocajo skoraj vse
funkcionalnosti, kot jith omogoc¢a Microsoft Excel, poleg tega pa se vsebina hrani v oblaku,
kar lahko s pridom izkoristimo. Google Preglednice lahko objavimo tudi na spletu in sicer na
dva nacina: kot direktno povezavo in kot vdelano tabelo. Za nase potrebe bomo uporabili drug
nacin, saj bomo tako lahko tabelo vdelali oz. vstavili na spletno stran.

Sportna tekmovanja se odvijajo na razli¢ne nadine. Nekateri $porti potekajo po principu
izloCanja, nekateri imajo tekme po skupinah, pri nekaterih pa je potrebno zgolj razvrstiti
rezultate po vrednostih, kot so na primer ¢as, razdalja ipd.

S pomocjo Google Preglednic smo tako ustvaril tabele izlo¢ilnih bojev, ligaske tabele in
tabele posameznih $portov v odvisnosti od tekmovanja. Vsa napredovanja v naslednji krog in
koncne lestvice skupin so izvedena avtomatsko s pomocjo pogojnih stavkov in poizvedb.
2.1.1 Tabele izlo¢ilnih bojev

Tabele izlocilnih bojev pomenijo, da napreduje zmagovalna ekipa oz. posameznik, porazenec
pa izpade. Imamo seveda izjemo, in to je tekma za tretje mesto. Avtomatsko napredovanje
ekipe v naslednji krog je izvedeno s pomocjo pogojnih stavkov IF.

Sintaksa IF stavka v Google Preglednicah:

=IF(pogoj;rezultatl;rezultat2)



Stavek pomeni, da se v primeru, da je pogoj izpolnjen, v izbrano celico vpiSe rezultatl, sicer
pa rezultat2.

Poglejmo si konkreten primer turnirja v odbojki, ki se je igral na dva dobljena niza. Pred
zaCetkom tekmovanja je bilo potrebno nastaviti formule oz. pogojne stavke in vnesti imena
sodelujocih ekip.

=IF(C3-C5>8;B3;IF(C3-C5<@;B5;""))
A B c o E F G H J
Odbojk
w ojka
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3 NOVA GORICA [2] za 3. mesto
4 1-9:00  |NOVAGORICA [ 25
5 MARIBOR 0 NOVA GORICA 2
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9-11:00  |NOVAGORICA [24] 15-12:00  |NOVA GORICA
8 IGRISCE 1 3. mesto
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Slika 1: IF stavek, ki dolo¢i zmagovalca tekme

Na sliki 1 vidimo formulo za oznaceno celico D4, ki prepise v to polje vrednosti iz B3 0z. B5,
odvisno od Stevil v poljih C3 in CS5.

=IF(C3-C5>0;B3;1F(C3-C5<0;B5;"™))

Ker zmagovalec osvoji vedno ve¢ nizov kot poraZzenec, moramo samo preveriti, ali je razlika
vedja od ni¢, manjsa od ni¢ oz. enaka ni¢. Ce je razlika ni¢, pomeni, da rezultata $e nismo
vpisali in v polje ne vpisemo nicesar. V primeru, da je v celici C3 ve¢ja vrednost kot v C5 -
razlika je pozitivna - v celico D4 vpisemo ekipo iz celice B3. Ce je vrednost vedja v C5,
vpisemo tisto ekipo iz celice B5. Paziti moramo, da na zacetku, ko Se ni kon¢nega rezultata,
ne vpiSemo nicesar v celico D4.

Podobno nadaljujemo skozi celotno tabelo izloCilnih bojev. Potrebno je bilo precej
predpriprave, a je bilo med samim tekmovanjem dela seveda toliko manj.

Med samim tekmovanjem je bilo potrebno samo vnesti rezultat tekme v to¢no dolo¢eno
celico. Zaradi varnosti so bile vse ostale celice zaklenjene pred nepotrebnimi vnosi, tako da
skoraj ni bilo moznosti za napake. IF stavki so poskrbeli za prenos zmagovalne ekipe v novo
celico, vse skupaj pa se je prikazovalo na spletni strani, tako da so lahko tudi tekmovalci in
gledalci na drugih tekmovanjih videli v zivo, kako uspesne so ostale ekipe.



2.1.2 LigasSke tabele

Nekatera tekmovanja so zahtevala ligaSki nacin tj. tekmovanje vsakega z vsakim. Rezultati S0
se ravno tako vnasali v tabelo, a je bilo tezje dolo¢iti zmagovalca posamezne skupine.
Potrebno je bilo ustvariti zacasno tabelo v kateri so se izraCunale tocke in gol oz. kos razlika.
To tabelo je bilo potrebno na koncu pravilno razvrstiti, in sicer najprej po to¢kah, potem po
gol/kos razliki in na koncu po dosezenih golih oz. kosih.

Poglejmo si primer tekmovanja skupine C Malega nogometa.

=QUERY( ;"select * order by S desc, R dese, T dese”;1)
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‘ all nogome
2 temp
3 [veienoe 1] Skupina € Z[N] P ["+/-tocke] goli
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Slika 2: Tabela za mali nogomet

V skupini C so bile tri ekipe in zato tudi tri tekme, da so odigrali vsak z vsakim. S pomocjo
formul sem zapolnil zaasno tabelo »temp«, ki obsega celice M3:T6. Z pomeni Stevilo zmag,
N stevilo neodloéenih izidov, ki jih v naSem primeru ni bilo, in P Stevilo porazov. Te sem
dolo¢il s pomocjo IF stavkov. Celica O4, ki pomeni Stevilo zmag za VELENIJE, ima formulo:

=IF(SE3>$E4;1;0)+IF(SE6>$E7;1;0)

Ce je ekipa dala ve¢ golov kot nasprotnik, je zmagala, in vsoti zmag dodamo 1. Podobno
izraCunamo poraze.

»+/-« oz. razliko v golih izratunamo tako, da sesStejemo dane gole in odStejemo dobljene:

-SE4+$E6-$E7

Za vsako zmago dobimo tri tocke:

=3*

Stevilo danih golov pa tudi preprosto izracunamo:

=E3+E6.



Izziv je bil dobiti kon¢no lestvico, tj. lestvico razvrséeno po tockah, gol razliki in danih golih.
S pomocjo jezika Google Visualization APl Query Language (Google Developers, 2015), Ki
omogoca podobno poizvedovanje kot SQL, nam je to tudi uspelo.

Koncno lestvico skupine C, ki obsega celice M8:T11, dobimo s pomocjo stavka:
=QUERY/( ;""select * order by S desc, R desc, T desc'*;1)

Stavek pomeni slede¢e: Vzemite celice N3:T6 in jih razvrstite najprej padajoce po S, nato
padajoce po R in na koncu padajoce po T. »1« pomeni Stevilo naslovnih vrstic oz. glavo
tabele, ki je seveda ne razvrs¢amo.

Sintaksa QUERY stavka v Google Preglednicah:
=QUERY (obseg celic; poizvedba; Stevilo vrstic v glavi)

Stavek pomeni, da od izbrane celice naprej lahko pri¢akujemo tabelo, ki jo vrne poizvedba na
izbranem obsegu, pri tem pa iz obsega celic izpustimo toliko vrstic, kot je doloceno s tretjim
parametrom stavka.

Zmagovalci skupin so napredovali v drugi del tekmovanja, kjer je §lo na izpadanje in Smo
uporabili Ze prej opisano resitev.

Koncna lestvica se je razbrala iz tabele izloCilnih bojev drugega dela tekmovanja. Mesta nizje
uvrs¢enih ekip so bila odvisna od uspeha ekip, ki so jih premagale. tj. ¢e je neko ekipo
premagal zmagovalec, je v krogu ekip, ki so izpadle v istem krogu, le-ta dosegla najboljse
mesto. To sem resil z gnezdenim IF stavkom kot je npr.:

=IF(N$9=N45;N$10; IF(N$19=N45;N$20; IF(N45=N$29;N$30;N$40)))

Del preglednice, ki obsega zacasne in konéne lestvice, je bil na spletni strani skrit.

2.1.3 Tabele posameznih Sportov

Nekatera tekmovanja kot so plavanje, tek in kegljanje niso bila tako zapletena, saj je bilo
potrebno konéne rezultate samo razvrstiti po velikosti in jih objaviti na spletni strani. To smo
dosegli z uporabo QUERY stavka na enak nacin, kot pri ligaskih tabelah.

2.2 Vstavljanje preglednic na spletno stran

S pomocjo spletnega ogrodja Bootstrap, ki je najbolj razsirjeno ogrodje za izdelavo odzivnih
spletnih strani smo naredili spletno stran. Odzivna spletna stran je spletna stran, ki dobro
izgleda tako na velikih ekranih, prenosnikih, kot tudi na tablicah in mobilnih telefonih. Na
spletno stran sem s pomocjo okvirjev, tj. z uporabo HTML znacke iframe vstavil prej opisane
tabele iz Google Preglednic (Squirrelhouse Media, 2015).

Koda, ki vstavi tabelo v HTML:



<iframe src="https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fnjMAfiuMiO513MWO00o03ceZbhic74-
E40jaast2dgBc/pubhtml?gid=744911599&amp;single=true&amp;widget=true&amp;headers=

false"></iframe>

2.2.1 Generiranje HTML kode

Kaj moramo storiti, da Google Preglednice lahko objavimo na spletu? Privzeto je seveda
nastavljeno, da so vse preglednice zasebne, da jih spremenimo v javne, pa moramo slediti

naslednjemu postopku (Google Docs Editor Help, 2015).

V meniju Datoteka izberemo Objavi v spletu.

H Datoteka ~Uredi Pogled Vstavi Oblika Podatki Orodja Dodatki Pomo¢  Vse spremembe so shranjene v Drive

Daj v skupno rabo et... 10 B I 5 A % - H =
Nov
E F G H

Odpri ... Ctrl+0

Preimenu;j ...
1

Ustvari kopijo
2 I Premakni v mapo
3 W Premakni v kod == 1 o
4 Uvozi 25
5 NOVA GORICA 2
[ PrikaZi zgodovino razlicic Ctrl+Alt+Shift+G
T Mastavitve preglednice .. oo NOVA GORICA 24 15 - IZ;'OD
8 IGRISCE 1
9 Prenesi kot - NOVO MESTO 1
0 Objavi v spletu ... E
bl
P Poilji e-peétno sporotilo sodelavcem ..
13 Poslji po e-posti kot prilogo .. 1
14
15 | 8 Natisni R T 13-11:40  |VELENJE 2
16 DOMZALE 0 |
17
18 10-11:20 VELENJE 26
19 ]
20 KAMNIK 0 |dsq :
21 4-10:30 SISKA 9
2 SISKA 2
23 16 - 12:00
24 IGRISCE 2
— I il e

+ = Odbojka - 16 Konéni

Slika 3: Objavi v spletu

Pojavi se okno, kjer izberemo zavihek Vdelaj, kjer izberemo Se tisti list preglednice, ki ga

zelimo objaviti ter stisnemo objavi.

NOVA GORICA

3. mesto

VELENJE

zmagovalec



Objava v spletu

Ta dokument ni objavijen v spletu
Naredite svojo vsebino vidno vsem, tako da jo objavite v spletu. Dokument lahko
dodate kot povezavo ali ga vdelate. Vet o tem

Vdelaj

Celotni dokument

Odbojka - 16
Kopija Odbojka - 16
Konéni

+ Objavljena vsebina in nastavitve
Celotni dokument -
Zaéni objavljanje

+ Ob spremembah samodejno ponovno objavi

Slika 4: Vstavljanje tabele v HTML

Ko smo zares prepric¢ani in zopet kliknemo V redu, se pojavi naslednje okno:

Objava v spletu

Ta dokument je objaviien v spletu
Naredite svojo vsebino vidno vsem, tako da jo objavite v spletu. Dokument lahko
dodate kot povezavo ali ga vdelate. Vet o tem

Vdelaj

Odbojka - 16 5

Pritisnite tipko Cirl+C za kopiranje.

Opomba: obiskovalci bodo morda lahkoe dostopali do temeljnih podatkov objavijenih grafikonov. Vet o
tem

~ Objavljena vsebina in nastavitve

Odbojka - 16 =
Zaustavi objavijanje

+ Ob spremembah samodejno ponovno objavi

Slika 5: Koda za vstavljanje preglednice na spletno stran

Tako generirano kodo preprosto vstavimo v HTML in dobimo kon¢no lestvico.



sobota, 11. 10. 2014 [9:00 - 13:00]
DVORANA - NOVIGRAD

Odbojka - Elektriada 2014 - Odbojka - 16

Odbojka

NOVA GORICA 2 Za 3. mesto

1-9:00 NOVA GORICA 25

MARIBOR 0 NOVA GORICA 2

9-11:00  [NOVAGORICA  [24] 15-12:00  [NOVA GORICA

IGRISCE 1 3. mesto

CELJE 2 NOVO MESTO [1]
2-9:30  |CELE [19]

PET LJUBLJANA 0

IGRISCE 1

VELENJE 2 |dsq

3-10:00 VELENJE 25 13-11:40 VELENJE 2

DOMZALE [}

10-11:20 VELENJE 26

KAMNIK 0 |dsq
4-10:30 SISKA 9

SISKA 2

16-12:00  |VELENJE
IGRISCE 2 zmagovalec

RAVNE 2
= a=nn oA G

Odbojka - 16

Slika 6: Izgled tabele na spletni strani

2.3 VnaSanje rezultatov

Za vnasanje rezultatov je bila potrebna prijava v Googlov ra¢un. Na vseh lokacijah tekmovanj
smo imeli prenosne racunalnike, kjer smo vnasali rezultate tekem, lestvice oz. tabele
izlo¢ilnih bojev pa so se same posodabljale, kar se je odrazalo v Zivo na spletni strani.

Tabele posameznih $portov so se po vnosu vseh rezultatov same razvrstile in s tem smo dobili
reSitev za vse Sporte.

2.4 Qdzivi sodelujocih

Sodelujoci na Elektriadi so se izredno pozitivno odzvali na naso reSitev, saj Se nikoli do sedaj
na teh srecanjih ni bilo prikaza rezultatov v Zivo. Zanimivo je bilo videti, kako so nekateri
navija¢i na tribunah poleg tekem spremljali Se ostale rezultate na mobilnih telefonih in
tablicah in kako so se veselili tudi uspeha tistih, ki jih ni bilo zraven.

Po zakljucku je Sola, ki je zadolzena za organizacijo naslednjega sreCanja, Ze zaprosila za
pomo¢ in nasvete pri postavitvi spletne strani in realizaciji prikaza rezultatov v Zivo.

3 Zakljucek

S pomocjo Google Preglednic smo dosegli cilj, ki smo si ga zadali na zacetku, tj. izvedba
rezultatov v zivo na spletni strani. Opisana reSitev se je izkazala za zelo ucinkovito in hkrati
zelo preprosto.

V prihodnje bomo zagotovo Se uporabljali Googlove storitve v oblaku. Poleg Google
Preglednic se da na spletu objaviti tudi Google Dokumente in Google Predstavitve, tako da se
bodo zagotovo pojavili tudi novi izzivi rabe le-teh.



Resitev prikaza rezultatov v Zivo, ki je bila prvi¢ predstavljena na Elektriadi 2014 v
Novigradu, si je mogoce ogledati na spletni strani http://elektriada.sckr.si/discipline.html.

4 \iri

Google Developers. Query Language Reference. (online). (citirano 5. 8. 2015). Dostopno ha haslovu:
https://developers.google.com/chart/interactive/docs/querylanguage.

Google Docs Editor Help. Publish a document, spreadsheet, presentation, or drawing. (online).
(citirano 20. 10. 2015). Dostopno na naslovu: https://support.google.com/docs/answer/37579?hl=en.

Squirrelhouse Media. Embedding Google Docs Spreadsheet in HTML. (online). (citirano 5. 8. 2015).
Dostopno na naslovu: http://mww.websitefreedom.co.uk/about-us/technical-articles/69-embedding-
google-docs-spreadsheet-in-html.


http://elektriada.sckr.si/discipline.html
http://www.websitefreedom.co.uk/about-us/technical-articles/69-embedding-google-docs-spreadsheet-in-html
http://www.websitefreedom.co.uk/about-us/technical-articles/69-embedding-google-docs-spreadsheet-in-html

